
Работа с координатами в ГИС INTEGRO. (Версия июнь 2021г.) 

I. Как построить объекты на основе списка координат. 

1. Как построить объекты по заданным координатам, используя буфер обмена. 

Форматы представления координат 

Создание объекта через буфер обмена 

Последовательность действий 

Особенности метода 

2. Как построить сразу много объектов по заданным координатам используя таблицу xlsx. 

Форматы представления координат 

Создание точечного слоя 

Последовательность действий 

В чем преимущество метода  

Создание полигонального или линейного слоев 

Подготовка таблиц xls 

Последовательность действий 

В чем преимущество метода  

3. Инструмент «Импорт из текста» 

Интерфейс инструмента 

Особенности метода 

4. Как провести линию между вершинами объекта вдоль заданного объекта 

Что такое «захват объектов» 

Последовательность действий 

II. Как пересчитать координаты из одной проекции в другую. 

1. Перепроецирование при добавлении в сцену 

2. Пакетное перепроецирование  

3. Утилита «Пакетное назначение проекции» 

4. Дублирование объекта в слой в другой системе координат. 

III. Как выгрузить координаты объекта в таблицу. 

Последовательность действий 

Разница таблиц, полученных из точек и из полигонов 

IV. Как посчитать площади объектов. 

Последовательность действий 

V. Как вынести на схему номера вершин объектов 

1. Подпись номеров вершин полигона 

2. Подпись номеров вершин из точечного слоя 

3. Создание текстового слоя для подписей. 

Создание нового пустого слоя 

Создание слоя на основе подписей векторного слоя 

 



Работа с координатами в ГИС INTEGRO 

I. Как построить объекты на основе списка координат.  

1. Как построить объект по заданным координатам, используя буфер обмена. 

Метод позволяет добавлять в уже существующий слой новый объект. В линейный и полигональный слои объекты 

добавляются по одному. Вставка в точечный слой создает столько точек, сколько было скопировано координат. 

Атрибуты созданного объекта остаются пустыми. 

Координаты объекта можно копировать из текстовых файлов или из таблицы Excel. Возможны разные варианты 

форматов представления координат. Для всех действуют правила: колонки должны разделяться с помощью 

табуляции, возможно использование как точки, так и запятой для отделения долей. 

Форматы представления координат. 

 6 колонок: широта [градусы][минуты][секунды], долгота *градусы+*минуты+*секунды+.   

 

В случае использования текстового файла все колонки должны разделяться с помощью табуляции. 

 

 2 колонки: широта *градусы минуты секунды+, долгота *градусы минуты секунды+. Градусы, минуты, 

секунды разделяются специальными символами °,  ',  " или пробелами 

 

В случае использования текстового файла между колонками должен быть разделитель табуляции: 

 или  



 2 колонки: градусы с десятичными долями. 

 

В случае использования текстового файла между колонками должен быть разделитель табуляции 

 

 2 колонки:  X, Y в метрах проекции. 

 

В случае использования текстового файла между колонками должен быть разделитель табуляции 

 

Создание объекта через буфер обмена. 

Объект создается в уже существующий и загруженный в сцену слой. Сделайте активным слой, в который будет 

добавлен новый объект. Если такого слоя нет, создайте новый слой с помощью кнопки «Создать новый слой» на 

панели «Редактор сцены» во вкладке «Слой». Можно использовать слой любого типа геометрии – точки, линии 

или полигоны.  

 

Обратите внимание, если слой создается в сцене с определенной проекцией, то он наследует эту проекцию. 



Для создания объекта через буфер обмена у слоя обязательно должна быть определена проекция или 

географическая система координат. Чтобы посмотреть проекцию слоя, выделите его на панели «Редактор сцены» 

и нажмите кнопку «Параметры выбранных слоев». 

 

В открывшемся окне перейдите во вкладку «Проекция». Если проекция не назначена или назначена неправильно, 

нажмите кнопку «Определить», чтобы открыть окно с настройками проекции.    

 

Проекция слоя не определена 

 

Проекция слоя определена 

ВНИМАНИЕ! Операция назначения проекции не является перепроецированием. Изменять проекцию слою, в 

котором есть объекты, можно только в случае, если она назначена неправильно. 

 

Слою назначена система координат ГСК 2011 

Обратите внимание на то, отличается ли проекция слоя от проекции координат, из которых будет создан объект.   



Последовательность действий 

1. Откройте слой на редактирование. Для этого на панели «Редактор сцены» во вкладке «Редактирование» 

нажмите кнопку «Начать редактирование». 

 

2. Выберите инструмент ввода объектов. 

 

3. Скопируйте координаты из текстового файла или xls таблицы в буфер обмена. 

  

4. Из верхнего меню «Окно» запустите окно «Координаты объекта». Также вызов этого окна осуществляется из 

окна сцены по сочетанию клавиш CTRL+ENTER. 

   

В открывшемся окне обратите внимание на галочку «Широта, долгота». Если скопированные координаты 

представлены в градусах, включите ее, если координаты в метрах, то галочка не должна стоять.   

Если система координат совпадает с системой координат в буфере обмена, нажмите кнопку «Вставить», чтобы 

загрузить координаты из буфера обмена без изменений. 

 



В случае если система координат слоя отличается от системы координат в буфере обмена, необходимо в 

выпадающем списке выбрать пункт «Перепроецировать и вставить».  

 

В открывшемся окне «Настройки проекции» укажите СК (и проекцию, если координаты даны в метрах), 

соответствующую скопированным координатам.  Нажмите «Применить». 

В окне «Координаты объекта» появятся скопированные координаты, а в окне сцены появится набросок объекта. 

 

Двойной щелчок по номеру точки перемещает к ней карту.  

5. Пока объект находится в состоянии наброска в него можно добавить внешнюю часть или исключить 

внутреннюю. Для этого скопируйте необходимые координаты из текстового файла или xls таблицы в буфер 

обмена. В окне «Координаты объекта» щелкните по заголовоку части объекта (по номеру в верхней строке в 

списка), строка выделится желтым цветом.  

 

Нажмите кнопку «Вставить» (или «Перепроецировать и вставить»). В окне «Координаты объекта» появятся 

скопированные координаты, а в окне сцены в набросок объекта добавится часть объекта. Обратите внимание: если 

выделить не заголовок части, а строку координат, то новые точки вставятся после выделенной точки. 

 



 

6. Подтвердите ввод объекта.  

 

7. Выйдите из режима ввода объектов. 

 

8. Сохраните слой, нажав на кнопку «Сохраните изменения и закончите редактирование». 

 

С помощью вставки координат из буфера можно создавать объекты любой геометрии: точки, линии или полигоны. 

Выбирайте тип геометрии слоя в зависимости от поставленной задачи.  

Копирование координат в буфер из окна «Координаты объекта». 

Из окна «Координаты объекта» можно копировать значения в буфер обмена. При выделенной строке с номером 

части будут скопированы координаты всех ее вершин. При выделенной одной строке, будет скопирована только 

эта пара координат. Обратите внимание на галочку «Координаты сцены» в нижней части окна. Она позволяет 



отобразить и скопировать значения координат объекта в любой проекции, отличной от проекции слоя, не 

перепроецируя его физически.  

 

 

Особенности метода. 

Метод позволяет добавлять объекты в существующий слой, при этом сразу перевести объект из одной проекции в 

другую. Также он позволяет создавать сложносоставные объекты. Атрибутивную информацию для созданного 

объекта необходимо заполнить вручную.  

На что следует обратить внимание. Если через буфер обмена создается объект в полигональном слое, то порядок 

точек должен быть правильным, т.к. программа не позволит создать самопересекающийся полигон. В связи с этим 

также нельзя за один раз создать сразу несколько полигонов.  

 

Красной точкой отмечена топологическая ошибка, возникающая при копировании в полигональный слой 

координат вершин нескольких объектов. 

 

Те же координаты, вставленные в точечный слой, не дают ошибку. 



При создании точек таких проблем не возникает. Каждая пара координат образует отдельную точку. Это позволяет 

быстрее обработать сразу много координат, но без контроля топологии объектов.  

Используйте точечный слой, если необходимо получить только таблицу  координат. Например, при пересчете 

объектов в другую СК. Если необходимо не только получить список координат, но и проверить топологическую 

корректность или рассчитать площади объектов, следует создавать полигональный слой. 

 

2. Как построить сразу много объектов по координатам вершин, заданным в таблице XLS. 

Задача решается с помощью утилиты «Конвертер Таблица(DBF,Excel) в SHP». Необходимо заранее подготовить 

таблицы XLS или DBF с координатами и атрибутами объектов. В результате работы утилиты в сцене создается 

новый слой, содержащий все объекты из таблиц с заполненными атрибутами.  С помощью утилиты можно 

создавать слои любой геометрии – точки, линии, полигоны, отрезки. 

Форматы представления координат. 

Для построения объектов с помощью утилиты необходимо иметь таблицу(ы) в формате XLS или DBF с 

координатами. Если ее заголовки полей будут оформлены по образцу, то INTEGRO автоматически распознает 

нужные поля. В противном случае их можно указать вручную. Форматы задания координат аналогичны форматам 

вставки из буфера:  

 6 колонок: широта [LAT_G], [LAT_M], [LAT_S], долгота [LON_G], [LON_M], [LON_S]. 

 

 2 колонки: широта [LAT], долгота [LON]. Градусы, минуты, секунды разделяются специальными символами 

°,  ',  " или пробелами: 

   

        
 
 
 
 



 2 колонки: широта [LAT], долгота [LON]. Градусы с десятичными долями:  

  
 2 колонки: [X], [Y] . Координаты в метрах проекции: 

 

Обратите внимание: для корректной работы утилиты таблицы XLS не должны содержать объединенные ячейки и  
переносы по словам. Также не следует использовать разное форматирование и разные параметры шрифтов – 
цвет, жирность и т.п. Полям в таблицах необходимо дать краткие названия латинскими буквами. 

Создание точечного слоя. 

Для создания точечного слоя достаточно одной таблицы. Все дополнительные поля в таблице так же будут 

импортированы в слой. 

Последовательность действий 

1. Через верхнее меню «Окно» запустите окно утилит и выберите «Конвертер Таблица(DBF,Excel) в SHP». 

 

2. В открывшемся окне утилиты в первой вкладке «Точки» укажите путь к файлу Excel, выберите в нем 

таблицу, укажите формат представления координат. Нажмите кнопку «Определить» и укажите, в какой 

системе представлены координаты.   



  

Проконтролируйте то, что все поля с координатами распознаны правильно. Укажите каталог и имя для 

сохранения результирующего файла shp. 

3. Обратите внимание на опцию «Добавить слой в текущую карту». Она доступна только в том случае, если 

утилита была запущена при активном окне сцены. Если сделать ее активной, то после работы утилиты 

созданный слой будет автоматически добавлен в карту и перепроецирован в проекцию сцены. Если Вы 

хотите, чтобы слой остался в исходной проекции, не включайте эту опцию. После работы добавьте слой в 

сцену вручную, используя перепроецирование «на лету». Рекомендуем использовать это, если Вы не 

уверены в определении системы координат. В этом случае, слою можно будет потом поменять систему 

координат. Пересчитанному в проекцию сцены слою менять систему координат уже нельзя. 

(Подразумевается ситуация, в которой СК сцены и координат в таблице отличаются.) 

4. Нажмите «Применить». В указанном каталоге будет создан точечный шейп-файл.  В его атрибутивной 

таблице будут содержаться все поля исходной таблицы (в том числе и координаты). 

В чем преимущество метода  

Метод позволяет обработать таблицы координат сразу для многих объектов. Для работы необходима только 

одна таблица. Точки создаются с заполненной атрибутивной таблицей.  

 



Создание полигонального или линейного слоев. 

Подготовка таблиц xls 

Чтобы создать полигональный или линейный слой необходимо сформировать две таблицы. В одной таблице 

должны содержаться атрибуты объектов, а в другой их геометрия (координаты вершин). Для связи в обеих 

таблицах необходимо предусмотреть поле с уникальным идентификатором объекта. По умолчанию INTEGRO 

использует для этого поле NUM_OB. В таблице с геометрией используются такие же форматы и заголовки 

полей, как при создании точечного файла. В таблице атрибутов дополнительно нужны следующие поля: 

 Поле NUM_PRT – номер части объекта. Используется, если исходные данные содержат составные объекты 

или объекты с внутренними частями. 

 Поле NUM_PNT – содержит порядковый номер вершины внутри объекта. 

 

Пример таблицы с геометрией объектов 

 Последовательность действий 

1. Запустите утилиту «Конвертер Таблица(DBF,Excel) в SHP». Перейдите во вкладку «Полигоны» или «Линии».  

2. В верхней части формы «Объекты» укажите путь к файлу Excel, выберите в нем таблицу с атрибутами, 

укажите поле с уникальным идентификатором объекта.  

3. В следующей части формы «Геометрия» укажите путь к файлу Excel, выберите в нем таблицу с 

координатами, укажите поле с уникальным идентификатором объекта и поле с номерами вершин. При 

необходимости укажите поле с номером части.  

Нижняя часть формы аналогична вкладке с созданием точек: выберите формат представления координат, 

определите, в какой системе они представлены. Убедитесь, что поля с координатами распознаны верно. 

Укажите каталог и имя для сохранения результирующего файла shp. При необходимости поставьте флаг 

«Добавить слой в текущую карту» (не забывайте, что при этом выполнится перепроецирование в проекцию 

сцены). 



 

5. Нажмите «Применить». В указанном каталоге будет создан точечный шейп-файл. В его атрибутивной 

таблице будут содержаться все поля исходной таблицы (в том числе и координаты). 

В чем преимущество метода  

Метод позволяет обработать сразу большое количество объектов. Объекты создаются сразу с заполненной 

таблицей атрибутов. Получение полигональных объектов позволяет проверить таблицы координат на 

геометрическую корректность и рассчитать площади объектов или длины линий. 

3. Инструмент «Импорт из текста» 

Если координаты представлены в неструктурированном текстовом файле, то можно воспользоваться 

инструментом «Импорт в shp из текста». Это универсальный инструмент, который позволяет обрабатывать 

координаты, представленные в больших текстовых файлах, не выверяя предварительно их структуру. Метод 

позволяет создать только точечный шейп-файл. 

Интерфейс инструмента 

1. Из верхнего меню «Данные» выберите пункт SHP>Импорт текста. 



 

2. В открывшейся форме укажите путь к текстовому файлу. Настройте разделители, комментирующие и 

экранирующие символы, количество первых строк, которые не надо обрабатывать. Поле предпросмотра 

помогает выбрать верные параметры. Укажите, какие поля следует использовать в качестве 

координатных. Координатные поля выделяются жирным шрифтом. Если в выбранном в качестве 

координатного поле содержатся текстовые символы, программа выделит такие строки красным цветом. 

 

3. Алгоритм выбирает из текста все строки, чья структура совпадает со структурой первой строки, и создает 

на их основе точечный шейп-файл.  При наличии строк с отличающейся структурой, программа выделит их 

в поле предпросмотра курсивом и покажет их в информационном окне «Лог». Нажмите кнопку 

«Сохранить пропущенные строки», чтобы сохранить их в отдельный текстовый файл, который можно 

обработать в следующий раз.  

  



Соединить полученные шейп-файлы можно при помощи утилиты «Преобразование SHP/DBF». 

Особенности метода 

Метод позволяет обработать большие текстовые файлы, чью структуру выверить в ручном режиме не 

представляется возможным. На основе метода можно получить только точечный шейп-файл. Полученному 

шейп-файлу необходимо вручную назначить проекцию. 

 

4. Как провести линию между вершинами объекта вдоль заданного объекта 

Что такое «захват объектов» 

При создании объектов часто возникает необходимость часть контура провести вдоль береговой линии, 

административной границы и т.п. Чтобы создать объект, точно примыкающий к другим объектам (своего 

или другого слоя), в ГИС INTEGRO используется функция "Захват объектов". Это автоматическое 

примыкание редактируемой вершины к другим вершинам, находящимся на расстоянии меньшем, чем 

радиус захвата. Радиус захвата устанавливается для каждого слоя на панели «Редактор слоя» во вкладке 

«Редактирование». 

 

 

Захват объектов внутри слоя включен, если активен флаг «Совместное редактирование» на панели 

«Редактор сцены» во вкладке «Редактирование». Эта опция включена по умолчанию. 

 

Захват объектов другого слоя включается принудительно при помощи иконки в виде магнита на панели 

«Редактор слоя» во вкладке «Редактирование».  



 

Захватывать объект можно как в режиме создания объектов, так и в режиме редактирования формы 

объектов. 

Последовательность действий 

1. Начните редактировать слой.  

2. Если Вы создаете новый объект, выберите инструмент «Начать ввод полигонов».  

 

Щелкните по карте, чтобы создать вершину в произвольном месте, перетащите ее близко к вершине другого 

объекта. Оказавшись на расстоянии меньшем, чем радиус захвата, вершина притянется к имеющемуся 

объекту. Обратите внимание - в момент примыкания к вершине маркер становится круглым. Если примыкание 

произошло к дуге - маркер вершины принимает вид квадрата и объект захвачен не будет. Убедитесь, что 

вершина стала текущей (жирный маркер). В противном случае щелкните по ней один раз. 

Если необходимо добавить вершины в уже существующий объект, выберите инструмент «Редактирование 

формы» и щелкните им по контуру объекта. Объект перейдет в состояние наброска. 

 

Переместите любую вершину объекта или вытяните из его дуги новую, и примкните ее к вершине целевого 

объекта. Убедитесь, что вершина стала текущей (жирный маркер) - если нет, то выберите ее, щелкнув по 

ней.  

 

Примыкание к дуге     Примыкание к вершине 



3. Нажмите клавишу ALT и удерживайте ее. Не нажимая кнопку мыши, переместите курсор к любой 

другой вершине захватываемого объекта – алгоритм захватит дугу по границе объекта, найдя 

кратчайший путь к курсору. Захваченная дуга выделяется специальным стилем - желто-красный 

пунктир. 

4.  Нажмите кнопку мыши, чтобы зафиксировать захваченные вершины в наброске. Отпустите клавишу 

ALT. 

 

 

Объект, введенный с использованием захвата слоев гидрографии и административных границ. 

 

II. Как пересчитать координаты из одной проекции в другую. 

Чтобы пересчитать координаты в INTEGRO сначала необходимо построить на их основе объекты в слое. После 

этого надо перепроецировать этот шейп-файл и выгрузить координаты пересчитанных объектов. 

1. Копирование координат из окна «Координаты объекта»  

Это самый простой и быстрый способ. Он удобен, если надо перепроецировать один-два объекта. При этом 

шейп-файл не нужно физически перепроецировать.  

1. Загрузите шейп-файл в сцену. Убедитесь, что его исходная система координат назначена верно. 

2. Назначьте сцене целевую проекцию.  

3. Откройте слой на редактирование.  

4. Выберите инструмент «Начать редактирование формы объектов» и щелкните им в объект. 



 

5. Запустите окно «Координаты объекта» и поставьте галочку «Координаты сцены». Выберите часть 

объекта и нажмите кнопку «Копировать». Скопированные координаты вставьте в любой текстовый 

документ. 

 

6. Закройте редактирование слоя. 

2. Перепроецирование при добавлении в сцену. 

Этот способ удобен, если надо перепроецировать один-два шейп-файла. Предварительно необходимо 

убедится, что шейп-файлу назначена правильная система координат. При пересчете из СК42 в ГСК-2011 

следует устанавливать датум "PULKOVO_1942_ADJ_2008_GOST_2017". 

1. Создайте сцену, откройте окно с настройками сцены и назначьте ей ту проекцию, в которую хотите 

пересчитать шейп-файл. 

   



 

Параметры настройки для географических координат в ГСК-2011 

2. Добавьте в сцену шейп-файл. Программа сообщит, что проекция слоя отличается от проекции сцены. 

Нажмите "Закрыть" в этом сообщении. 

 

3. В открывшемся стандартном диалоге укажите новое имя для шейп-файла и нажмите "Сохранить".  

Обратите внимание: если в этом диалоге нажать "Отмена", то новый шейп-файл не будет сохранен. Слой все 

равно будет добавлен в сцену, но перепроецирование будет выполняться «на лету». Такие слои в сцене 

выделяются курсивом. Это никак не мешает работе в карте, но экспортировать в таблицу координаты слоя в 

системе координат сцены в этом случае нельзя. 

 

3. Пакетное перепроецирование. 

Выполняется при помощи утилиты "Пакетное перепроецирование". Она позволяет обработать сразу много 

шейп-файлов из разных каталогов, и находящиеся в разных проекциях. Утилита сама определяет по файлам 

pj4 проекцию слоев. Если такого файла нет, она будет использовать ту проекцию, которая указана в поле: 

"Исходная проекция (для файлов, проекция которых не определена)". По умолчанию эта проекция не задана. 

В результате работы утилиты в новом каталоге создаются шейпы в заданной системе координат.  

1. Выберите все шейп-файлы, которые необходимо перепроецировать. Обратите внимание: вы можете 

пополнять список исходных файлов для перепроецирования из разных папок при помощи кнопки 

"Добавить". 

2. Нажмите кнопку "Определить" и определите результирующую проекцию (на рисунке задана 

географическая система координат (широта/долгота) на ГСК-2011). 

3. Создайте каталог для записи полученных результатов перепроецирования. Обратите внимание, что 

программа повторит структуру каталогов и названия исходных файлов, создав в указанном каталоге папки 

и файлы с теми же названиями. 



 

Перед тем как перепроецировать с помощью утилиты, надо также убедиться, что исходным данным назначен 

правильный датум. Назначить датум сразу многим данным можно с помощью утилиты «Пакетное назначение 

проекции».  

4. Дублирование объекта в слой в другой системе координат. 

Если в сцену загружены слои в разных системах координат, то при копировании объекта из одного слоя в 

другой так же выполняется его перепроецирование. 

Последовательность действий: 

1. Выберите объекты, которые надо скопировать (инструментом «Выделить объект» или из таблицы 

атрибутов). Слои, из которых копируются объекты, не надо открывать на редактирование. 

2. Откройте на редактирование слой, находящийся в нужной системе координат. Убедитесь, что он 

активный. 

3. На верхней панели нажмите инструмент "Дублировать выделенные объекты в текущий слой". Программа 

предложит скопировать совпадающие атрибуты. 

4. Выделенные объекты будут перепроецированы и добавлены в редактируемый слой. При этом следите за 

тем, чтобы в карте были выделены только те объекты, которые надо копировать. Т.к. копируются ВСЕ 

выделенные объекты сцены, даже из невизуализируемых слоев. Для контроля можно использовать окно 

"Выбранные объекты". 



 

5. Утилита «Пакетное назначение проекции». 

Утилита предназначена для назначения одной проекции сразу многим данным. В результате ее 

действия перезаписываются файлы проекции .pj4. При ее использовании необходимо быть 

уверенными, что указанные файлы действительно находятся в одной проекции. 

1. Запустите утилиту "Пакетное назначение проекции". 

2. Кнопкой «Добавить» добавьте в нее все нужные файлы. Так же как и в утилите «Пакетное 

перепроецирование», тут можно добавлять файлы из разных каталогов.  

3. Нажмите кнопку «Определить» и выберите систему координат. Нажмите «Применить». Для всех 

указанных данных будет перезаписан файл проекции .pj4. 

 

 



III. Как выгрузить координаты объекта в таблицу 

Последовательность действий 

1. На карте или в атрибутивной таблице выберите в слое интересующие объекты. Если не выбран ни один 

объект, то будут экспортированы все объекты. 

2. Через верхнее меню «Окно» запустите окно утилит. 

 

3. При активном окне сцены в разделе "Преобразование данных" выберите "Конвертор SHP в Таблицу 

(DBF,Excel, CSV)". 

 

В качестве исходного слоя программа автоматически подставляет текущий. При помощи выпадающего 

списка пользователь может выбрать любой слой, содержащийся в сцене. Для экспорта только выбранных 

объектов поставьте галочку "Только выделенные объекты". Выберите вариант представления координат: 

градусы, минуты, секунды или  плановые X,Y в метрах (если слой спроецирован). Выберите формат, 

укажите каталог и имя для выходного файла. Возможны варианты вывода таблицы в форматы dbf, xlsx, csv. 

Нажмите "Применить".  

Разница таблиц, полученных из точек и из полигонов 

Результат работы утилиты зависит от геометрии обрабатываемого слоя. Если обрабатывался точечный 

слой, то будет создана одна таблица, содержащая все исходные атрибутивные поля шейп-файла и новые 



поля: NUM_OB - порядковый номер объекта, поля с значениями координат: LAT_G, LAT_M, LAT_S, LON_G, 

LON_M, LON_S, или X, Y в случае выгрузки плановых координат. 

Если обрабатывался полигональный слой, будут созданы две таблицы: таблица с атрибутами объектов и 

таблица со значениями координат вершин объектов. В таблицы добавляются служебные поля:  

 Поле NUM_OB содержит уникальный идентификатор объекта и служит для связи обеих таблиц. 

 Поле NUM_PRT отвечает за номер части объекта, если исходные данные содержат составные 

объекты. 

 Поле NUM_PNT содержит порядковый номер вершины внутри объекта.  

 При выборе выходного формата DBF или CSV программа создает две таблицы. Таблица с координатами в 

названии содержит приставку _geom. При выборе выходного формата XLS обе таблицы сохраняются в один 

файл. 

IV. Как посчитать площади объектов. 

Площади считаются при помощи калькулятора в атрибутивной таблице. 

Последовательность действий. 

1. Откройте таблицу слоя при помощи кнопки «Показать данные слоя». 

 

2. Создайте поле для расчета площади. На верхней панели инструментов нажмите кнопку «Редактировать 

структуру таблицы». 

 

Нажмите кнопку «Добавить» и задайте имя и параметры для нового поля. 

 

3. Начните редактирование таблицы. Использовать калькулятор можно и без открытия таблицы на 

редактирование, однако при этом не будет возможности отменить действия при возможной ошибке.  



 

4. Сделайте активным поле для расчета площади и нажмите на верхней панели инструментов кнопку 

«Калькулятор свойств». 

 

5. Найдите в списке функцию «Площадь масштаба 1:1000000» и выберите ее двойным щелчком. Вручную 

допишите в выражение «/1000000» для того, чтобы сразу перевести результат из метров в километры. 

Нажмите «Применить». 

 

В таблице для каждого объекта будет рассчитана площадь с точностью измерений по листу номенклатурной 

карты миллионного масштаба. Алгоритм не зависит от того, находится ли слой в проекции или в 

географических координатах.  



 

V. Как вынести на схему номера вершин объектов 

1. Подпись номеров вершин полигона 

В INTEGRO с помощью условных знаков можно настроить визуализацию угловых вершин и их номеров.  

  

 

2. Подпись номеров вершин из точечного слоя 

Иногда алгоритм автоматических подписей номеров вершин полигона является недостаточным. Например из-за 

сложной конфигурации участка или в случае, когда часть объекта идет вдоль береговой линии, административной 

границы и пр. Как вариант решения задачи можно создать точечный слой для изображения угловых вершин и 

подписать их номера. Сделать такие точки можно двумя способами. 

 Создать точечный шейп-файл точно так же, как создавался полигон, используя буфер обмена или через 

утилиту «Конвертер Таблица(DBF,Excel) в SHP». 

 Воспользоваться инструментом «Извлечь вершины». Делать это надо до того, как в объект была 

добавлена линия вдоль границы или береговой.  

Последовательность действий: 

1. Инструментом выбора или из атрибутивной таблицы выделите полигональный объект, вершины 

которого необходимо получить.  

2. Создайте в сцене точечный слой (или используйте уже готовый в подходящей проекции). 

3. Откройте точечный слой на редактирование, убедитесь, что он активный.  

4. На панели инструментов нажмите кнопку «Извлечь точки». 



 

Программа предложит выбрать поле в таблице точечного шейп-файла, в которое следует записать 

порядковый номер вершины. 

 

В точечный слой будут добавлены вершины.  

5. Завершите редактирование слоя с сохранением изменений. 

6. Настройте точечному слою условный знак, включите подписи по полю с номером вершины и настройте 

им параметры.  

Теперь, при изменении геометрии полигонального объекта, в точечном слое останутся вершины из 

исходной таблицы. 

 



 

Если автоматический алгоритм расставляет подписи недостаточно хорошо и возникает необходимость 

передвинуть номер точки, можно настроить динамическую подпись для каждого объекта. Для этого на панели 

«Редактор слоя» во вкладке «Подписи» установите тип шкалы «Уникальные значения» и выберите поле разбиения 

с номером точки. Нажмите на кнопку с изображением кисточки и выберите пункт «Редактировать стиль» чтобы 

назначить всем подписям одинаковые свойства. После этого изменяйте местоположение подписи отдельных 

классов по необходимости. 

 

 

3. Создание текстового слоя для подписей. 

Для некоторых задач динамических подписей бывает недостаточно. В этом случае следует использовать 

текстовые слои. Кроме обычных настроек шрифтов, в текстовом слое можно устанавливать выноски. В 

таком слое можно хранить сразу все необходимые надписи для карты.  

Надписи текстового слоя могут быть созданы вручную или на основе объектов векторных слоев. Объекты 

текстового слоя можно произвольно редактировать: создавать, передвигать, удалять, выборочно менять 

стилевое оформление. Все свойства надписей доступны в атрибутивной таблице текстового слоя. 

Создание нового пустого слоя. 

1. На панели «Редактор слоя» во вкладке «Слой» нажмите кнопку «Создать новый слой». В открывшемся 

окне выберите тип слоя Текстовый и укажите каталог и имя для файла. 

  



 

2. На диске будет создан и добавлен в сцену пустой текстовый слой. Для его редактирования нажмите на 

верхней панели инструментов кнопку «Редакция текстового слоя». 

 

Создание слоя на основе подписей векторного слоя. 

1. Настройте динамические подписи для слоя, на основе которого необходимо создать текстовый 

слой. 

2. Установите сцене масштаб, в котором планируете печатать схему. 

3. Нажмите на верхней панели инструментов кнопку «Создать текстовый слой на основе 

динамических подписей». В открывшемся окне укажите каталог и имя для файла. 

 

4. На диске будет создан и добавлен в сцену текстовый слой, полностью повторяющий оформление 

динамических подписей для активного слоя. Для его редактирования нажмите на верхней панели 

инструментов кнопку «Редакция текстового слоя». 

 

 


